Descripcion modulo

Descripcidon de en que consiste el mdédulo y que ofrece para el Stream.
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Los espectadores del Stream podran disponer de cierta informacidn sobre el nivel que se esté

jugando en ese momento. Ademas, si alguien desea compartir un cédigo de nivel, aparecen en
pantalla las notificaciones correspondientes que explican si se han afladido nuevos cddigos de
niveles, si se han eliminado o si ha habido algun reemplazo.
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1 Cronometro

Cuando se comience a jugar un nuevo nivel, este cronémetro servird para saber cuanto tiempo
esta llevando completarlo.

2 Codigo de nivel

El cédigo de nivel aparecerd en pantalla durante el transcurso de la partida para gue esté siempre
disponible para el espectador.

3 Notificacion


https://docs.gurkgamer.com/uploads/images/gallery/2024-12/overlay.png

Cuando algun espectador comparta un nuevo cédigo de nivel, elimina un nivel de la cola, o
modifique un cédigo de nivel para reemplazarlo por otro, aparecera momentaneamente una
notificacién tanto visual como sonora para informar a los espectadores.

Todas estas notificaciones se pueden desactivar desde el panel de control del médulo. Es
posible que durante el Stream no aparezcan todos o algunos de estos detalles. El sonido
también podria estar desactivado, aunque las notificaciones sigan apareciendo.

Se pueden consultar los comandos para poder gestionar los niveles desde el chat del Stream en la

seccion de la lista de comandos.
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