Mario Maker Queue

Documentacién del modulo para la gestion de cddigos de nivel para jugar en Mario Maker.
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Descripcion moédulo

Descripcidon de en que consiste el mdédulo y que ofrece para el Stream.



Descripcidén maédulo

Overlay

Los espectadores del Stream podran disponer de cierta informacidn sobre el nivel que se esté

jugando en ese momento. Ademas, si alguien desea compartir un cdédigo de nivel, aparecen en
pantalla las notificaciones correspondientes que explican si se han afladido nuevos cddigos de
niveles, si se han eliminado o si ha habido algun reemplazo.
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-"’ gurkgamer ha enviado un nuevo nivel para jugar! 33B-42V-BKF
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1 Cronometro

Cuando se comience a jugar un nuevo nivel, este cronémetro servird para saber cuanto tiempo
esta llevando completarlo.

2 Cdodigo de nivel

El cédigo de nivel aparecerd en pantalla durante el transcurso de la partida para gque esté siempre
disponible para el espectador.

3 Notificacion


https://docs.gurkgamer.com/uploads/images/gallery/2024-12/overlay.png

Cuando algun espectador comparta un nuevo cédigo de nivel, elimina un nivel de la cola, o
modifique un cédigo de nivel para reemplazarlo por otro, aparecera momentaneamente una
notificacién tanto visual como sonora para informar a los espectadores.

Todas estas notificaciones se pueden desactivar desde el panel de control del médulo. Es
posible que durante el Stream no aparezcan todos o algunos de estos detalles. El sonido
también podria estar desactivado, aunque las notificaciones sigan apareciendo.

Se pueden consultar los comandos para poder gestionar los niveles desde el chat del Stream en la

seccion de la lista de comandos.



https://docs.gurkgamer.com/books/mario-maker-queue/chapter/lista-de-comandos
https://docs.gurkgamer.com/books/mario-maker-queue/chapter/lista-de-comandos

Lista de comandos

Listado y descripciéon de los comandos disponibles para los usuarios del chat.



Lista de comandos

Anadir un nivel - 'add

Con el comando !add, el usuario del chat podrd afadir un nivel a la cola de niveles pendientes de
jugar. Siempre debe venir acompafado del cédigo de nivel. Si el cédigo tiene el formato correcto,
el mdédulo intentard recuperar la informacidén sobre el nivel para ensefidarmelo en el gestor. De no
consegquirlo, la informacién obtenida aparecera como desconocida.

Codigos de perfil de creador no seran considerados cédigos validos.

No serd posible agregar un cédigo de nivel si dicho nivel se esta jugando en ese momento.

Un nuevo cédigo de nivel siempre se afiadira al final de la cola de juegos pendientes.

Ejemplo de uso

ladd 33B-42V-BKF

Tras escribir el comando en el chat, GurkitoBot respondera para confirmar si el envio del nivel ha
sido satisfactorio o ha habido algun problema. Si las notificaciones por pantalla estan habilitados,
también se podrd ver en el Stream el mensaje junto a un sonido.

En chat:

GurkitoBot: @gurkgamer el cédigo de nivel 33B-42V-BKF se ha aifiadido a la cola.

En Stream:
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Otros mensajes de respuesta

@{chat_username} el comando !add debe venir acompanado de un codigo de nivel al
estilo XXX-XXX-XXX.

Razon:
Has escrito solo el comando !add sin incluir el cédigo del nivel

@{chat_username} el comando !add debe venir acompafnado solo de un codigo de nivel
valido al estilo XXX-XXX-XXX.

Razén:

e Has escrito mal el cédigo de nivel
e Has escrito mas cosas después del comando !'add y el cddigo XXX-XXX-XXX
e Has escrito cualquiera frase después del comando !add

@{chat_username} el cédigo introducido no es un cédigo de nivel valido: Code
corresponds to a maker

Razén:

Has escrito un cédigo de perfil de creador en vez de nivel.


https://docs.gurkgamer.com/uploads/images/gallery/2024-12/jXfimage.png

@{chat_username} el cédigo introducido no es un cédigo de nivel valido: No course
with that ID

Razon:
Has escrito un cédigo de nivel que no existe.

@{chat_username} el codigo de nivel XXX-XXX-XXX se esta jugando en estos
momentos.

Razon:

El cédigo de nivel que estas intentando afadir, aunque no este en cola, ya se esta jugando en ese
momento.

@{chat_username} el cédigo de nivel XXX-XXX-XXX ya se encuentra en la cola en
posicion {posiciéon}
Razodn:

El cédigo de nivel que estas intentando afadir ya se encuentra en la cola. Se indicard ademas la
posicién en la cola de dicho nivel.

Posibles problemas:

La validacién de cdédigos de creador o si el nivel existe o no, solo puede darse cuando el servidor al
gue se consulta la informacién del nivel esta disponible. En caso de no estarlo, no se podra verificar
si son cédigos validos y seran afiadidos a la cola. En esta situacién solo se podra validar que el
cbédigo de nivel cumple los requisitos de tener los caracteres adecuados para ser considerado
correcto.



Lista de comandos

Eliminar un nivel - 'remove

Con el comando !'remove, el usuario de chat podra quitar un nivel de la cola de niveles pendientes
de jugar. Puede venir acompafado de un cddigo de nivel para eliminar dicho nivel en particular. De
no indicar ningln cédigo, se eliminara el nivel mas reciente afiadido a la cola (el que tenga el
numero de posicion mas alto).

Un usuario de chat solo podra eliminar aquellos niveles que ha afadido a la cola y no las del
resto de usuarios.

No se podréa eliminar un nivel que se este jugando en ese momento. Se considerard fuera de
la cola de niveles pendientes a jugar.

Ejemplos de uso

'remove

'remove 33B-42V-BKF

Tras escribir el comando en el chat, GurkitoBot respondera para confirmar si la eliminaciéon ha sido
satisfactoria o ha habido algun problema. Si las notificaciones por pantalla estan habilitados,
también se podra ver en el Stream el mensaje junto a un sonido.

En chat:

En stream:
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Otros mensajes de respuesta

@{chat_username} no tienes ningun nivel en la cola con este cédigo: XXX-XXX-XXX
Razon:

No se ha encontrado ningun nivel a tu nombre con el cédigo de nivel indicado.
@{chat_username} no tienes ningun codigo de nivel en la cola.

Razon:

No tienes o alin no has afadido ningldn nivel a la cola.

@{chat_username} el comando !remove debe venir acompanado de un cédigo de nivel
valido al estilo XXX-XXX-XXX.

Razén:

Has escrito el comando con un cddigo de nivel incorrecto o seguido de un texto invalido.
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Lista de comandos

Reemplazar un nivel -
lchange

Con el comando !change, el usuario de chat podra cambiar uno de sus niveles que se encuentre en
la cola por otro a su eleccién sin perder su posicion de espera. Se debe indicar primero el nivel de
cédigo que se quiere cambiar y debe venir acompafnado del cédigo de nivel por el que se quiere
reemplazar. El orden es importante.

Un usuario de chat solo podrd reemplazar aquellos niveles que ha afadido a la cola y no los
de otros usuarios.

No se podra reemplazar un nivel gue me encuentre jugando en ese momento.

Ejemplos de uso

'change 33B-42V-BKF FSS-19S-JNF

Tras escribir el comando en el chat, GurkitoBot respondera para confirmar si el cambio de nivel
ha sido satisfactorio o ha habido algun problema. Si las notificaciones por pantalla estan
habilitados, también se podra ver en el Stream el mensaje junto a un sonido.

En chat:

En stream:
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Otros mensajes de respuesta

@{chat_username} no se puede cambiar el nivel que se esta jugando.
Razoén:

El nivel que se ha intentado reemplazar esta siendo jugado en ese momento.
@{chat_username} el nivel que quieres cambiar no se encuentra en la cola.
Razén:

El nivel que se ha intentado reemplazar no esta en la lista de niveles pendientes.

@{chat_username} el nivel que quieres cambiar no se puede cambiar ya que se esta
jugando en estos momentos.

Razén:

El nivel por el que quieres reemplazar el nivel indicado esta siendo jugado en ese momento. El
nivel que esta siendo jugado no puede ser cambiado.

@{chat_username} no se puede cambiar el nivel por uno que ya esta en la cola.

Razén:


https://docs.gurkgamer.com/uploads/images/gallery/2024-12/ZU1image.png

El nivel al que quieres reemplazar ya esta en la cola, por lo que el nivel indicado no puede ser
reemplazado.

@{chat_username} el nivel que quieres cambiar no es uno enviado por ti.
Razén:

Aunque es posible reemplazar el nivel por otro, el nivel en cola no fue enviado por ti, por lo que no
puede ser reemplazado.

Posibles problemas:

La validacién de cédigos de creador o si el nivel existe o no, solo puede darse cuando el servidor al
gue se consulta la informacién del nivel esta disponible. En caso de no estarlo, los cédigos a
reemplazar no se podran verificar si son cédigos validos y serdn afiadidos a la cola. En esta
situacion solo se podrd validar que el cédigo de nivel cumple los requisitos de tener los caracteres
adecuados para ser considerado correcto.



Posicion del nivel - 'position

Con el comando !position, el usuario de chat podré conocer la posicién en la que esta el nivel que
ha anadido a la cola indicando su cédigo de nivel. Si no se indica ningun cédigo, se mostrara la
posicién del nivel mas antiguo afadido a la cola (Mas cercano a ser jugado antes).

Si indicas un numero de nivel que se encuentra en cola, pero no afadiste tu el cédigo de
nivel, también se indicara su posicién.

Ejemplo de uso

Iposition
I'position BB9-NBD-VHF

Tras escribir el comando en el chat, GurkitoBot respondera para indicar en que posicién de la cola
se encuentra el nivel o si se esta jugando en ese momento.

En chat:

GurkitoBot: @gurkgamer tu nivel con c6digo BB9-NBD-VHF se encuentra en posicion: 1

GurkitoBot: @gurkgamer el nivel con cédigo BB9-NBD-VHF se encuentra en posicion: 1

Otros mensajes de respuesta

@{chat_username} no tienes ningun codigo de nivel en la cola.
Razon:

e No hay ningun nivel con el cédigo indicado
e No hay ningun nivel a tu nombre

@{chat_username} no hay ningun nivel con el cédigo de nivel indicado.



Razon:

No hay ningun nivel en la cola o jugandose con el cédigo de nivel indicado.



Estadisticas del nivel - !stats

Solo se podra conocer las estadisticas del nivel cuando al anadir el nivel a la cola exista
conexién con el servicio API.




Documentacion

La parte técnica de como funciona el médulo. Documantacién de referencia para futuras mejoras.



Por implementar

1. Revisar al recibir un nivel en 'add a ver si esta en la lista de Skipp, eliminar de esa lista si
se ahade.

2. Botdn de refresh data para aguellos niveles que sean Unknown para recuperar info de la
API

3. Comando de stats para mostrar en chat informacién sobre el nivel
1. Por revisar que informacién mostrar

4. Guardar en el metadata del nivel el tiempo transcurrido para superar el nivel
1. También la fecha y hora



