
Con el comando !remove, el usuario de chat podrá quitar un nivel de la cola de niveles pendientes
de jugar. Puede venir acompañado de un código de nivel para eliminar dicho nivel en particular. De
no indicar ningún código, se eliminará el nivel mas reciente añadido a la cola (el que tenga el
número de posición mas alto).

Tras escribir el comando en el chat, GurkitoBot responderá para confirmar si la eliminación ha sido
satisfactoria o ha habido algún problema. Si las notificaciones por pantalla están habilitados,
también se podrá ver en el Stream el mensaje junto a un sonido.

En chat:

GurkitoBot: @gurkgamer tu nivel con código 33B-42V-BKF se ha eliminado de la cola.

En stream:

Eliminar un nivel - !remove

Un usuario de chat solo podrá eliminar aquellos niveles que ha añadido a la cola y no las del
resto de usuarios.

No se podrá eliminar un nivel que se este jugando en ese momento. Se considerará fuera de
la cola de niveles pendientes a jugar.

Ejemplos de uso
!remove

!remove 33B-42V-BKF



@{chat_username} no tienes ningún nivel en la cola con este código: XXX-XXX-XXX

Razón:

No se ha encontrado ningún nivel a tu nombre con el código de nivel indicado.

@{chat_username} no tienes ningún código de nivel en la cola.

Razón:

No tienes o aún no has añadido ningún nivel a la cola.

@{chat_username} el comando !remove debe venir acompañado de un código de nivel
válido al estilo XXX-XXX-XXX.

Razón:

Has escrito el comando con un código de nivel incorrecto o seguido de un texto inválido.

Otros mensajes de respuesta
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